Герз
Премиальные баллы (за оценки и комментарии) прошу не ставить.
1. Герз - Прикосновение Творца

2. Стас – Тайна – Скажу коротко – стеб. На вкус и цвет товарищей нет, но данная работа на душу не легла.

3. Драко - Шепот судьбы - Написано хорошо, ничего не скажешь, но как-то уныло и скучно. Валары оккупанты, свиток с жуууткими знаниями, проблемы эльфов и перьеруких – все это совершенно душу не трогает (даже в той части, где друзья разругались).

4. Слава Имприс - Обычная история - Начало очень неудачное. Происходящее на площади сравниваешь с написанным у Перумова и сравнение получается не в пользу автора (как и все места, где автор пересекается с РМ). Про академию - я полагаю, талант это хорошо, но Ордоским ли магам не знать, как опасна магия в руках неблагонадежного элемента. Поэтому насколько я помню, до площади еще, к кандидатам присматривались годами. Кроме того, наверняка в Академии, должны были проходить воспитательные уроки, на которых промывались мозги. Отсюда – я не верю, что такого неуравновешенного паренька держали бы в академии и позволили бы так быстро выпустить. Фесса в пример приводить не надо, он исключение подтверждающее правило. Дальше, вся затея с местью – штамп. Герцогская дочь ни с того, ни с сего влюбившаяся в первого попавшегося мага – наиграно. Убийство церковника – сумасшествие, инквизиция, мага-отступника враз изловила бы, да еще и бывшие коллеги помогли бы в этом. Вместе с тем, не скажу, что все однозначно плохо, есть что-то в этом рассказе. И еще одно, лично меня концовка порадовала.

5. Кагра - Хозяйка перекрестков - Не знаю, выиграет этот рассказ, попадет в сборник или нет, но я снимаю перед автором шляпу.

6. Фесс фон Кановри - Белый Единорог - Общее впечатление – школьное сочинение англоязычного ученика, переложенное на русский язык неумелым переводчиком. Не литературно. Я даже не говорю про огромное количество ошибок и опечаток – бывает (хотя все же в данном тексте их многовато), но слишком часто возникает ощущение, что автор просто не понимает смысл слов, которые употребляет. Сюжет слаб и натянут, интриги никакой, как и перумовского мира. Насчет поединков, скажу так, на мой взгляд, лучше вообще их было не расписывать, ибо получилось плохо (когда герой плашмя бьет лезвием клинка это что-то!8-0).

7. Рау Александр - Я хочу прекратить тысячелетнюю войну - Неплохо, ход с людьми-рабами воспитанными Дану – интересен. В то же время не стоит так однозначно выставлять людей злодеями, а Дану добряками -защитниками своей земли. Я так понимаю, что это Дану прежде всего не захотели делиться землей с беженцами-людьми (берег черепов и т.д.), и именно Дану до последнего презирали и высокомерно относились к человеческой расе. Так что, все справедливо, что посеешь, то и пожнешь. Еще, по рассказу складывается впечатление, что Дану вот-вот придет конец, но даже во времена рождения Агаты, Дану были очень сильны цитата .
P.S. В рассказе постоянно мелькает метрическая система измерения, в то время, как в Мельине её не было.
P.P.S. При чтении возникает впечатление, что автор отчаянно торопился написать рассказ, от этого и куча мелких опечаток (правда некоторые из них получились уж очень смешными).

8. Цербер - Два дня чужого заговора - Общее впечатление - рассказ шитый белыми нитками. При чтении возникает впечатление, что это современный детективчик аля приключения старого доброго детектива Майка Хаммера. Соответственно присутствует много мордобития и мало самого детектива. Поехали дальше. Образ бойца койара недостоверен. Совершенно необоснованно вначале герой не убивает сразу злополучную служанку (хотя дальше у него таких проблем нет). Далее, на рядовое убийство отправляются два лучших бойца Ордена! 8-0. Далее, ну попалась Залира, чего геройствовать? Это абсолютно не в стиле ночных воинов. Нанес удар, другой, ввел противника в замешательство и бежать, а драки-разборки удел героев, но не диверсантов. и т.д. и т.п. Еще один момент, прорыв во дворец. Опять нечто маловразумительное, вместо изящного укола шпагой (ликвидации конкретно семейства Фарг), удар дубиной (побоище во дворце), зачем все это, ради крови? Крови, крови да, много – целые фонтаны, «Убить Билла» по-нашему, но по хорошему, оно нужно? Поединков много, но подробности их скучны, поэтому просто пробегаешь их глазами. 
Есть в рассказе и очень серьезный логический ляп:
-Хватит прикрываться Молодыми Богами, - усмехнулся Хедин, - Сегодня последний из Фарг умрет, а Сконде под правлением Хорнада отойдет к Ночной Империи. Такова моя воля.

а теперь цитата из ГБ: «Скованный и частично развоплощенный Ракот канул в безвестность, а я…. я стал создавать Ночную Империю.»
т.е. Ночная Империя была создана намного позже, и Хедин никак не мог драться в том бою при таких условиях. Тем более, насколько я понимаю, границы Ночной Империи даже близко не подходили к Сконде (здесь могу ошибаться).

9. Баширов Иван - Настоящий герой - Первая часть рассказа (в лесу) воспринимается, как славянская фэнтези (баба яга и жутко сильный, добрый лесной воин). В целом же весь текст - малолитературно и ляповато. Временами попадаются интересные кусочки, но их к сожалению мало. Автору еще многому нужно научиться.
Лишенный Тела пугается куртки мага из Долины (была ли тогда Долина это еще один вопрос)! Высокомерный Тигран не похож сам на себя, да еще и слуга Ракота (что маловероятно). И т.д. и т.п.

10. Gambit - Послание из прошлого – Занятный с точки зрения замысла рассказ, к Миру Перумова имеет лишь самое поверхностное отношение, являясь вполне самодостаточной вещью. Увы, реализация оставляет желать лучшего.

11. Zima - Страсти Олмеровы - Признаться, ждал работу этого автора и мои ожидания не были обмануты. В целом, хорошо и даже очень хорошо. В частности, что-то мне не верится в голос, который слышал Олмер (хотя может быть я просто подзабыл оригинал). Кольца действовали тоньше и глубже, насколько я помню нигде не говориться, что обладатели колец слышали голоса. Опять же, кто этот голос, Саурон? Но тогда это вообще сомнительно. Фродо вон сколько носил Кольцо и ничего, голоса Саурона не слышал, хотя по возможностям Кольцо Всевластья куда как превосходило мертвецкие кольца. Или может, Олмер слышал голос одного из назгулов? Но почему тогда только одного, колец то девять. В общем, не верю я в голос и то, что он говорит Олмеру (типичный вселившийся демон), получается не «Кольцо Тьмы», а «Экзорсист». Также, на мой взгляд, автор зря оставил в стороне кусочек, когда Олмера убивает Фолко. А ведь это ключевой момент, пожалуй, даже важнее битвы на холме. Именно тогда Олмер наиболее ярко проявил себя, как сильный человек - уже полностью подчиненный тьме, он все же сумел сделать последний ход и выиграл. По эмоциональности и трагичности этот кусочек мог бы превзойти все остальные сцены в рассказе.
Насчет авторского виденья ситуации (смерти Олмера) и музыки Айнуров. Хм. Есть такая поговорка «в чужой монастырь со своим уставом не лезь», если бы не было продолжения, оно бы и ничего - нормально, но «Адамант Хенны» есть и поэтому подобные отступления как бы не в тему.
Еще один момент (правда, здесь я не уверен в своей правоте, но так для размышления), вначале рассказа складывается ощущение, что ямы искали специально, но почему-то мне кажешься (вполне возможно, что я запамятовал), что на первую яму с кольцом Олмер наткнулся случайно. 

12. Варлок - Потерянный легион - Неплохо, вполне читабельно и интересно (пусть особой перумности в работе и не замечено, но авторский прогресс заметен). Концовочка подкачала, легион уходящий в другой мир вместе с магами идея неплохая, но это если бы не было довольно известных «Хроники Легиона». А так, слабоватая концовка получилась.

13. FirstFlower - Altera pars - Первая половина неплохо (не по перумовски добрая сказка), хотя наивно (и предсказуемо, то, что Линкс это Рыся становиться понятно еще в начале рассказа), вторая же часть перепевка «Дочь некроманта» и не выдерживает никакой критики, как по исполнению (диалоги, большие скачки во времени и т.д.) так и по логике. Насколько помню, Рыся не владела магией, и если уж она такая крутая была (столько лет в Храме), почему позволила себя так легко убить в первом столкновении с бойцами замка Бреннер? и т.д. и т.п.. 

14. Агранн - Радуга земная - Написано очень неплохо, местами, даже хорошо, интересна идея – создание Радуги, но иначе, как пародия этот рассказ не воспринимается. Маги низведены до мелких жуликов и предпринятый ими надувательский ход куда как не нов. Еще одно впечатление от рассказа - это переделанная на конкурс заготовка, автор формально привел работу в соответствие с условиями конкурса, но дух рассказа остался прежним не перумовским. 

15. Лоэн - Над временем - Похоже и в самом деле рассказ писался под влиянием ГП. В любом случае, идею погубила реализация. Множество натяжек также не красят работу – книга про Дно Миров, пророческий сон, экзамен перед самой битвой и т.д. Большой кусок с описанием битвы и вовсе лишний. Зачем было пересказывать своими словами, то, что уже тщательно описано Перумовым? Рассказу это ничего не дало (кроме объема), а пересказ получился куда хуже оригинала.

16. Сухмет - Солдаты Великой Тьмы - Язык наивный, в тексте немало ляпов, но сценка с самоубийством перед замком довольно оригинальна.  

17. Alvis - Танцующая со смертью - Общее впечатление - хороший рассказ, приятный, прикольным я его правда не назвал бы ;-). Интересен образ Танцующей со Смертью и магия дуотов. Боевки на мой взгляд получились слабовато.

18. DARK - Одна Мельинская история – Слабая реализация, куча ляпов.

19. Dixi - Меч и колокол - Сильно и неоднозначно. Автор поднял серьезную тему (на мой взгляд, удачно вписавшись в РМ), есть над чем задуматься и с чем поспорить. Основные претензии (с моей стороны) те же, что и к РМ в целом, т.е. я не сторонник язычества и идеи противостояния христианству.

20. Mayflower – Зачем - Перебор «я», есть спорный момент (будущая драконица дочь человека), хотя, в рамках рассказа (в тех условиях которые заданы автором) он пожалуй возможен. Общее впечатление – хорошо, реализация правда слабовата. Получше стилизовать, разобраться с избыточными «я» и будет очень хороший рассказ.

21. Darth Vader - Остров в небесах – Слабо и ляповато. 

22. Shotty - Честь превыше всего – Слог неплох, интрига закручена, но натяжек многовато. Интересно было читать примерно до приезда Фрегота и гнома в деревеньку, потом пошел неживой, торопливый пересказ дальнейших событий. Абсолютно непонятно зачем Зенде спасать мага (она потом вроде нигде не проявилась). Непонятно также отчего ректор нанял в помощь Фреготу гнома. Какой в этом был смысл? Гном вообще себя никак не показал. Насчет возни вокруг ректорского кресла, ректор это не просто сильнейший маг, но еще и администратор. Поэтому предположу, что прежде чем стать ректором нужно было энное количество лет отработать деканом (а в рассказе получается, если маг сильный так уже кандидат в ректоры). Это лишь некоторые вопросы, на самом деле при прочтении их возникает гораздо больше.
Общее впечатление – неплохо, но на мой взгляд в Мир Перумова вписывается слабо.

23. Jaggerlin - Поклявшийся уцелеть - Вроде бы и написано гладко и конфликт есть, но отчего то читать не интересно. Вялое любопытство просыпается лишь под конец. Возвращения в мир Мельина тоже не почувствовал, у автора мир получился совсем другой. Конфликт получился не динамичный и предсказуемый. Общее впечатление – средний текст (рассказу не хватает изюминки).

24. Merginor – Испытание - Начиналось все неплохо, хотя и очень заезженно, опять экзамены (в котором уже рассказе), опять академия, но чем дальше читал, тем непонятнее становилось. О чем рассказ? Еще об одном потенциально могучем маге? Который к тому же потомок кого-то там? И что с того? Где концовка? К чему все это? Я лично не понял. Общее впечатление рассказ ни о чем. Из хорошего хочу отметить, что написано вполне читабельно.

25. Арвестер - Путь Кольценосцев - Ситуация обратная наблюдаемому в большинстве конкурсных рассказов – добротное исполнение, но скучновато, хотя безусловно попытка написать так об Олмере вызывает уважение. Проблема рассказа главным образом в том, что итог известен, сами же чистые метания-умствования Олмера (в данном случае), без действия, особого интереса не представляют и более того, на мой взгляд, не очень то убедительны, особенно финальная сцена (в Серой Гавани). Очень неудачно реализованы переходы от воспоминаний к реалу (и от мыслей к разговорам), приходиться перечитывать некоторые места, чтобы поймать потерянную сюжетную нить.
Общее впечатление – рассказ на любителя, не для широкой публики.

26. Referi – ЗНАМЕНИЯ – язык хорош, а вот сам замысел иначе как стеб не воспринимается.

27. Баширов Иван – Умник - По исполнению намного лучше, чем первый рассказ, как будто два разных человека писали (хотя конечно до идеала далеко, встречаются и сомнительные фразы и элементарные опечатки). По сюжету – довольно неплохо, местами даже удачно (на мой взгляд). Из минусов, житие Умников похоже навеяно фильмом «Матрица», и лично я прочитав техномагию не так себе это представлял. На мой взгляд, война со стариками для Умников скорее была развлечением нежели проблемой, но с точкой зрения автора спорить не буду, тут пожалуй только сам Перумов может рассудить, кто прав, а кто нет. Еще одно замечание по сюжету, сомнительным выглядит привлечение Криса по вербовке Твердислава в образе огра. Фактически получается он был только наблюдателем, какой в этом смысл?

28. Evil_Shooter - Сокровище мира - Старые добрые пираты и Сокровище, плюс немного любви. Неплохо освещена корабельная тема.

29. Arnh – Становление - Несмотря на слабоватую реализацию, довольно неплохой рассказ (интересна задумка с испытанием и концовка очень неплоха), при чтении возникают чувства. 

30.  Алекс Энкон - Звезда Хьерварда – Что понравилось – изложено весьма ровно, вследствие чего читается легко, особых корявостей нет. Кусочек с прорывом девушки – интересен, вызывает чувства.
Что не понравилось – наличие логических ляпов (возраст героев, поведение и мысли Хагена в некоторых эпизодах сомнительны, и т.д.), и еще, рассказу не хватает эмоциональности. Общее впечатление – уютный, домашний рассказ.

31. Варлок - ВИВАТ ЦЕНТУРИОН - Добротно сработанный, почти отличный рассказ. Из минусов, на мой взгляд, линия Кайриса в размерах рассказа получилась лишней т.к. практически ничего для общего сюжета не дает. Сомнительно выглядит также то, что чиновник забрался на самую окраину империи, чтобы провернуть свои делишки (далековато).
Общее впечатление – очень хорошо, автор довольно удачно вписал работу в мир Мельина.

32. Сказочник - Слово данное отцом - Интересный сюжет (возникает сопереживание главгерою), неплохая реализация.

33. Флейм - И будет пламя - Язык не плох, но диалоги театральные (уж слишком правильно и литературно выражаются подростки)

34. DARK – Путешествие – Слабо и ляповато.

35. Фесс фон Кановри – Переворот – Лучше первой работы автора, но все же не достаточно хорошо, присутствует и множество ошибок и ляпы.

36. Абдуллин Нияз - Пески Тьмы - Редко встречаются рассказы, в которых присутствуют хорошие боевые сцены, данная работа порадовала наличием таковых. К сожалению, текст в целом оказался не столь впечатляющим, авторское изложение-стилизация под старинную речь достигающееся путем перестановки слов в предложении на необычные места - ближе к середине начинает раздражать (да и вообще реализация подкачала, довольно часто встречаются корявые конструкции). Есть нарекания и по логической части, изложение идет от лица некроманта откуда он мог знать, что писал в своем дневнике ректор (и многие другие подробности)? Сомневаюсь, чтобы ректор все рассказал некроманту да еще в таких подробностях. Дальше, Тьма действует грубо и прямолинейно (если сравнивать с тем, как она обрабатывала Фесса), а зачем она явилась в Темницу к Хальфбальду вообще непонятно (если позлорадствовать, то это как-то мелочно и опять таки не похоже на Перумовскую Тьму). 
Общее впечатление – местами хорошо и даже очень хорошо, но в целом всего лишь неплохо (хотя, после соответствующей доработки может получиться стоящая вещь).

37. Кавади – Беглец - Боевик, реализация средненькая, окончания толкового нет.

38. Алесь Куламеса - Забава для благородных - Начиналось все тяжеловато, но потом оказалось - вполне симпатичный рассказ (несмотря на все огрехи). Есть и сопереживание троллям, и интерес, чем все закончиться. При этом, на мой взгляд, ничего страшного, что нет какой-то суперидеи, так вкусно реализовать простенький сюжетик не каждому дано. Единственно в чем я почувствовал себя обманутым - старик так яро намекал на месть Ялини, а результате ничего. И еще одно в начале ярл на лошади, а потом бац и резко в замке, а затем вновь на лошади – стоило как-то выделить воспоминания в замке (иначе не совсем понятно). 
Общее впечатление – очень хорошо, читабельно и интересно.

39. Fata Morgana - Два солнца - Вполне законченный рассказ, сдобренный философскими размышениями.Местами скучновато, но в целом довольно прилично

40. Дим - Акт веры - Я бы сказал так - в лоб переложен оригинал (Техномагия), из интересного только то, что Песла это Аэ.

41. Снегирёв Глеб - Ночная Хозяйка – Замысел интересен, но концовка оставляет желать лучшего.

42. Darth Vader - Ночная Странница – Слабо и ляповато.

43. Shotty - Служители Храма Морей - Легкий приключенческий рассказ не обремененный философией. По духу больше похоже на миры Конана-варвара нежели чем на Перумовский Эвиал. Ход с Храмом объясняет многие натяжки в рассказе, но не все. Вообще при прочтении рождается впечатление, что автор писал рассказ довольно торопливо. Сомнительно также выглядит идея такого трудоемкого отбора телохранителей для Фесса.
Общее впечатление – более-менее, но хуже чем «Честь превыше всего»

44. Даниил Туровский - Деревенский Бог - У рассказа проблемы, как в логическом плане, так и в плане стиля, орфографии и т.д.  

45. Абдуллин Нияз - ЦЕНОЮ СЛЁЗ - Рассказ вроде написан с юмором, но шутки по большей части не смешны, осла сожги – животину жалко, инквизиторы как всегда злодеи. Общее впечатление – скучно и натянуто.

46. Тень - На треть люди – Весьма неплохо написанный рассказ, в котором присутствует и сюжет и неожиданная концовка.

47. Барки Елах - ВОЛК В ОВЕЧЬЕЙ ШКУРЕ – Жизнь рыбаков, бой с зомби описаны хорошо, есть интересные ходы,  в целом рассказ весьма достойный, хотя и присутствуют недоработки.

48. Corwen - Без названия – ожидал от автора большего, а получилось «мясо». Увы.

49. Дьяченко Нина – Проклятые - Стиль хромает, рассказ не дотягивает до серьезного, но и на юмористический не похож .

50.  Еретик - Третий меч – Начнем с названия - «Третий меч», в Мельине уже были алмазный и деревянный, плюс меч Хозяина Ливня, так что получается не третий меч, а четвертый. То как подставили орков и вся затея с мечом напоминает действия Арка по поиску деревянного меча. На мой взгляд, совершенно зря автор впихнул действия своего рассказа во времена падения Радуги, там и так событий достаточно и подобные приключения выглядят лишними. 
Общее впечатление – неплохо, но нуждается в существенной доработке как с точки зрения правки ляпов и ошибок, так и сюжетной.

51. Oleg-Voin - ВОСЬМАЯ ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ – автор оказался невнимателен к условиям конкурса и написал работу по «ЧнР» - хм., что сказать – боевик.

52. Вальтану - Подаривший надежду- по прочтении возникают смешанные чувства, с одной стороны очень слаба (с точки зрения убедительности) вторая половина рассказа, с другой стороны весьма интересна задумка с культурой Вальтану (на этой базе можно было сделать рассказ куда логичнее, живее, убедительнее и заманчивее).

53. Cseron – Падение - Еще одна история с участием Трогвара, не скажу, что хорошо, но и не скажу, что плохо. Местами попадаются довольно любопытные кусочки.

54. Urgat - Клевец – чекан – орфографических ошибок многовато, а так, получился бы неплохой приключенческий рассказ

55. Алекс Энкон - Вперед, только вперед - Не самая лучшая работа данного автора (как по стилю, так и по интересности).

56.  Графоман - Ларец для Императора Вечного Неба – стиль, реализация, задумка нареканий не вызывают, только как эта работа связана с Миром Перумова.

57. Rinator - Повелитель Теней - Начиналось все довольно интересно – отец, сын, выбор, а закончилось, увы, банальными разборками с зомби.

58. Железный Феликс - Идущий по следу - Есть и философия и описательная часть мира на уровне, диалоги-рассуждения очень даже неплохи. Продравшись сквозь колючие описания первых страниц, дальше читаешь с интересом (позволяющим дочитать до конца).
Общее впечатление – хорошо (м.б. даже очень хорошо).

59. Снегирёв Глеб - Отступившийся клан - Неплохая версия гибели клана Хороса.

60. АлДьяв - Мои звёзды – Слог весьма хорош, задумка тоже неплоха, хотя концовка несколько размазана, нет четко поставленной точки. Сама фраза про звезды прекрасна, но выпадает из общего повествования. Несколько замечаний, я понимаю, что во сне может быть всякое, но все же Новые боги выглядят совсем уж слабаками и что-то мне не вериться в то, что именно Сигрлинн заточила Мерлина (на мой взгляд Мерлин был куда сильнее).
Общее впечатление – хорошо, но концовку стоит подработать.

61. DINO - Мятежный клан - Еще одна версия о клане Хороса, тоже неплохо, хотя без корявостей не обошлось.

62. Николай Мишта - Воин Всемогущего Света - Вначале многовато цифр, отчего текст плохо воспринимается. Подробное же описание поединков с одной стороны – хорошо, с другой скучно. А в целом слог неплох, читается рассказ ровно.

63. Лайк и Ли - Отклонение ноль

64. Mongoose - Плененные души заката - Интересная идея, но мне кажется, что вряд ли сюда нужно было вмешивать Фесса .

65. Абдуллаев Юрий - Корона Дарина - Приятная история из жизни гномов, читается легко, стиль ровный.

66. Wolf - Время Волка - Сижу вот и думаю, поругать для начала или похвалить. Пожалуй вначале хорошее - уровень исполнения работы несмотря на неоднородность стиля более чем приемлемый. Читать интересно, опять же чувства возникают при чтении - это все несомненные плюсы автору. Теперь о минусах. В рамках рассказа линия «мальчик нашел непонятную мумию с артефактом» - лишняя (я понимаю, что автор собрался писать большую по объему вещь, но это не оправдание). Получилось, что читателя поманили конфеткой (загадка мумии), а она оказалась пустышкой (автор абсолютно не развил этот момент, в результате данная линия работает лишь на объем). Следующий минус – концовка. Из комментариев становиться понятно, что к чему, но когда в первый раз читаешь этот кусок остаются только вопросы (слишком уж невнятно и вскользь все описано). Но самая большая претензия к куску с жертвоприношением сына. Честно говоря меня это покоробило. Понимаю, автор играл на контрастах, но стоит ли выжимать скупую слезу из читателя подобными методами? Мне думается – нет. Это безнравственно, все-таки, есть границы, через которые лучше не переступать, столь близкие родственные узы это свято. Не имеет значения, что автор не расписывал «кровищу», человек запросто убивающий (без особых сожалений, ради не такой уж и глобальной цели) сына уже не человек, да и не зверь даже. И не стоит ставить подобные эксперименты – попахивает сатанизмом. Опять же непонятно, мораль то в чем? Cына зарезал как щенка, а гребцов на галерах, которых и не видел никогда, пожалел – ерунда полная. Своя рубаха всегда ближе к телу, а откуда у некроманта такая жертвенность (принести и свою и жизнь сына в жертву ради спасения горстки людей) мне честно говоря вообще непонятно. Автор хотел показать, что некромансеры тоже люди? Или что жертва бывает напрасна (и несоизмерима с целью)? 
Общее впечатление – рассказа не вижу, а вот задел для большей по объему работы есть и хороший.

67. Мир Белов и Мария Озерова - Вариант Дракона - Язык хорош, идея с шахматами интересна, но все портит ощущение, что авторы мягко говоря слабо знают оригинал (Техномагию). Если бы не это, работа была бы очень хороша.
Общее впечатление: Читабельно, интересно, но грубые ляпы (расхождения с оригинальным миром) мешают поверить в возможность происходящего в рамках Мира Перумова.

68. Дмитрий Рой - Сердце Белеггора - Неплохо, но маловато описаний, в результате чего рассказ получился серого цвета.

69. Наталья Маркелова - Ученик колдуна - Немного невнятная история, но в целом хороша (есть правда логический ляпик).

70. Норик - Доспехи из шкуры дракона - Норик как всегда в своем своеобразном тяжеловатом стиле, но когда привыкнешь вроде и нормально. Умудрился и здесь впихнуть Норивольда, впрочем я не удивлен.

71. Ольга Ларина - Нинкин папридой - Добрая и грустная история, идея о привороженном папридое довольно оргинальна

72. Сказочник - Ради тебя - Несмотря на то, что изложено неплохо, рассказ в целом получился рыхлый (кусочный).

73. scorponog - Выбор инквизитора - По замыслу довольно неплохо, однако реализация хромает.

74. Дзыговбродский Дмитрий - Идущий во Тьму - Место, где Идущий разрушает планы Тьмы явная натяжка, а так, реализовано хорошо, увлекает, концовка на уровне, но немного портит удовольствие от прочтения ощущение, что данный рассказ всего лишь перепевка вещи Стругацких.

75. Михаил Ворошилин - Возвращение изгоя - Неплохой сюжет, стиль немного прямолинейный (как будто автор имеет отношение к военным).

76. Дмитрий - Гамбит Архимага - Начиналось все достаточно неплохо, но ближе к концу стало больше опечаток и ляпов. В целом сюжет с натяжками (пример - силы потраченные магами на гномов не соответствуют достигнутой цели и т.д.). Концовка хороша для многосерийной эпопеи, но для рассказа плоха

77. NecRomantic - Незаконченное сказание - Местами неплохо, хотя и ляповато и несколько бесцельно.

78. Desperada - Vela Fatis Dare - Хорошо изложено, но есть замечания по соответствию оригиналу (Игнациус). И с интригой на мой взгляд автор недоработала.  Ну и одно замечание по тексту – автор, тонфа это совсем не то, что вы описали.

79. shinjo – Игрушка - Исполнительского мастерства автору не хватает, текст вычитывать нужно тщательнее - множество орфографических ошибок рассказ не красят. Сюжет неплох, но концовка слабовата.

80. Веселов Алекс - Запах перемен - Язык неплох, интересная концовка, однако повествование расплывчато и слишком много заимствований у Перумова.

81. Железный Хомячок – Ненаписанное - Весьма хорошо реализованное продолжение о жизни Арьяты.

82. Гаврилов Алексей - Не случайная встреча - В очередной раз некромант разбирается с мертвецами, а население не слишком благодарно. Фесс на себя не похож. Автору необходимо серьезно поработать над стилем. А пока увы

83. Доминиан Льют - Сиреневая Роза Черная Роза - Написано по детски, много корявеньких  конструкций, но, тем не менее, неплохо и даже, пожалуй хорошо. Честное слово, не ожидал такого от Д.Л. (вижу прогресс со времен СД).

84. Кайманов Степан – Клятва – отлично, антуражно и завлекательно.

85. Александр Ржевский – Кузнец - Слабая идея, слабая реализация.

86. Баумгертнер Ольга - Самый обычный дракон - Прелестная история, совершенно правда не понимаю каким боком она затесалась на конкурс по Мирам Перумова, ну да ладно

87. Александр Тихий - Эпоха Равновесия и Порядка - Хм. На рассказ не похоже, такое ощущение, что это отрывок более крупной работы. Многовато простеньких ошибок (будто автор спешил). Общее впечатление – боевичок на любителя.

88. mutb - Судьба Троицы - Слабый сюжет и ляпов многовато

89. Andrei – Акшар - Интересная задумка, хорошее изложение, но для рассказа слабоватая концовка.

90. Наталья Маркелова – Властелин - Хорошая такая история, добрая. Написано с чувством. Человек сделал свой выбор, что ж не всем быть Властелинами.

91. Дим - Лабиринт мага - Занятная история, целый детектив можно сказать, исполнение правда слабовато.  

92. Gambit - Рождение Империи - Добротно сработанный рассказ, мелкие ошибки удовольствия от прочтения не портят.

93. Анциперова Марина - Королева Вечного Леса - Хм. Рискованно брать такого персонажа как королева Вейде и распоряжаться его судьбой. На мой взгляд получилось не очень убедительно.

94. Баширов Иван – Реквием - Путаный рассказ, читаешь и ощущаешь себя ежиком в тумане. Идея работы ясна, но не вызывает никаких чувств.

95. Максим Тимофеев - Шаги Осени - Хороший слог, антураж, но рассказу не хватает изюминки. Читать депрессивные рассуждения рыцаря - попросту скучно.

96. Feanture - Забытые Пески - По моему автор перемудрил с интригой, получилось немного запутанно и не очень правдоподобно

97. Сказочник – Тропы – стеб? Зачем? Получилось никак.

98. Анатолий Дмитриев - Избранники тьмы - Автор слишком переборщил с вступлением, зачем рассказывать то, что поклонникам Н.Перумова уже и так известно? И вообще рассказ получился описательным, нужно больше жизни

99. Одан - Дочь эльфа, удача орка... - Что понравилось – юмор, ровно, почти везде в меру, и если не смешно, то по крайне мере забавно. Что не понравилось – рассказ ни о чем, к тому же описательная часть вначале хромает.

100. Снегирёв Глеб - Жезл Фарзуга - Совершенно зря автор выбрал героем Хедина – получилось совсем не похоже. Общее впечатление ничем особым не выделяющийся приключенческий рассказ.

101. Zuver - Книга ведьмы - Как всегда проблемы со слитным написанием слов (никто, чтобы и т.д.). Конец несколько невнятный, но в целом рассказ хорош (хотя иногда и возникает чувство недоработанности отдельных сцен).Общее впечатление – увлекательно и выписано живыми красками так, что в происходящее веришь.

102. Елена – Взросление - Что понравилось – интересная вариация жизни Анэто. Что не понравилось – многовато натяжек и реализация оставляет желать лучшего.

103. Havoc - Дневник старшего лейтенанта Адамова - Что понравилось – ход с дописанием дневника Всеславом, сцены боя (перестрелки в лесу) вполне, размышления о проблемах России (кусочно, но с чувством). Что не понравилось – дневник в целом написан корявенько, что в принципе, вполне оправдано, учитывая то, кем является главный герой, но в то же время лейтенант порой такие перлы заворачивает, что просто диву даешься – «волею судеб», «Сонм» и т.д. (безусловно главгерой может знать такие слова, но то, что приемлемо в фэнтези, смотрится применительно к современности смешно). Далее, Всеслав пришел к Адамову и Роман без особых уговоров пошел за Хранителем – абсолютно не жизненная ситуация. Какие могут быть действия, если к вам ночью приходит незнакомый человек и говорит, пойдем со мной, нам пора в путь? Либо вызываем людей в белых халатах, либо самостоятельно выпроваживаем чудака, либо (если в душе хочется приключений на мягкое место) пусть товарищ докажет, что за ним нужно идти. В тексте этого нет, а потому эпизод мягко говоря неубедительный. Следующий момент, поперлись они куда-то, а куда? И за каким Всеславу нужен был именно Роман? Партизанский отряд создавать? Сплошные загадки, без ответов. 
Общее впечатление – рассказ получился рыхловатый, так, средненький боевичок, вырасти до боевика-идейного ему не позволило отсутствие какой либо четко определенной цели.
104. Rinator – Трой – порадовало, что в кои-то веки некромант сражается не с зомби, а с оборотнем, но увы, это не рассказ - концовки нет.

105. Алекс Энкон - Крошечный шажок - Затейливо, но не правдоподобно.

106. Емелюшка - Смысл жизни - Язык хороший, рассказ читается очень легко и с интересом, но при этом описательная часть (для фэнтези) скудновата. Начало эффектное, но не эффективное. Зачем жрецу Ямерта среди ночи прокрадываться в комнату Ригнара? Можно было и вечерком зайти или вообще вызвать тана к себе в храм, к чему такие сложности? Тем более дальнейшим текстом ситуация не оправдывается (жрецы еще в силе, от кого таится?). Сомнительным также показался эпизод истребления дружины Ригнара и разрушения Хьернира, обычно Хаген действовал не так грубо, да и смысла разрушать Хьернир не было. После поражения Ригнара (на море) бойцы и так бы начали уходить к более удачливому тану (зачем же тогда уничтожать потенциальное пополнение войска?). Следующий момент (с девушкой) – прекрасный лирический эпизод, но зачем он? Показать, что вампирам ничто человеческое не чуждо (для объема?). Это я к тому, что все так тщательно расписывалось, а потом резко, бац и ничего, девушка вроде ни при делах (померла, так померла). И последнее, концовка, настаивать не буду, но я бы оставил на незавершенной ноте «Он был пьян третью неделю подряд. Он не знал что делать дальше.» (и все в таком же духе), насчет же следующей цели (Хедина), это уже лишнее (на мой взгляд).

107. Еретик - Час волка - Местами неплохо, попадаются интересные ходы, но в целом реализация слабовата, некоторые фразы, мягко говоря, не очень, цитата из рассказа: «На психику давят, черви позорные» 8-(.

108. Максим Хорсун - Последняя армия Верро - Хм. Идея неплоха, хотя при чтении возникает ощущение, что автор увлекается компьютерными играми. И особого соответствия Миру Перумова я не почувствовал (имена не в счет)

109. Шпилевая Евгения – Болота - При чем здесь некромант? Я толком не понял, глав. героиня вампирша, в основном описываются её проблемы и жизнь. В целом – приключенческий рассказик, не слишком корявый, но и особо ничем не блистающий

110. Orm – Академия - Очередной приключенческий рассказ о похождениях Кэра, не плохо, но и не хорошо. Главная проблема отсутствие какой либо идеи.

111. Норик - Башня из горного хрусталя - Ай да Норик, ай да…. Каким языком изложил :-) Опять же с юмором. Не знаю, может быть это у меня временное помутнение в голове от читки горы фэнтезийных рассказов, но поставлю высший балл.

112. Тень – Отчина – Неплохо, хотя и не без огрехов с точки зрения истории.

113. Мирон - Светлый принцип – Общее впечатление – сильно, атмосферно настолько, что порой автор заигрывается, перебарщивает. Самая большая проблема рассказа, в нехватке эмоций (жизни?).

114. Коломыцев Алексей - Русский меч. Начало пути. - Очередная история про Русский меч, местами неплохо, но ничем особо не выделяется.
116.  АлДьяв - Война Веры – сильно. Слог, замысел все на хорошем уровне. С удовольствием прочитал. Концовка правда предсказуемая (но только для того кто хорошо знает книги Н.Перумова).

117.  Гэвенар - Сияние булыжника, блеклость сапфира – гладкий текст, с неожиданной концовкой. Не хватает эмоций (не возникает сопереживания героям).

118.  Гитара - Не смириться, но восстать – местами неплохо, но сомнительно, что Райна так близко общалась с Ракотом, к тому же концовка слабовата. 

119. Ученик Древних - Юность Поколения - Впечатление очень не однозначное. С одной стороны коряво, не вычитано, местами даже пожалуй стеб, с другой стороны по количеству оригинальных идей на объем текста работа не знает равных на конкурсе. И еще, не смотря на корявость, чувствуется в работе ммм не знаю как сказать уверенность какая-то (стержень?). Кстати еще одна большая проблема работы (кроме невычитанности) отсутствие антуража - ни описаний толковых (то, что есть весьма поверхностно), ни красок (бесцветная работа получилась, как не раскрашенная книжка для малышей).
122. Михаил Кранц - Арена богов - Стиль ровный, изложено хорошо, задумка на уровне, н о это не рассказ  по Миру Перумова, автор выдумал что-то свое лишь формально подогнав работу к конкурсным правилам
123. Рандом – Тирди - Крепко сработанный рассказ, с неплохой концовкой.

